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WAT IS DE ROBOTMATCH
20127

Bij de RobotMatch 2012 strijden vijf
stedelike HBO-teams van studenten
techniek, kunst, sociaal en
economie om de uitverkiezing van
de meest slimste, mooist vorm-
gegeven en meest interactieve
robot in de functie van student-
assistent. De match vindt plaats in
september 2012. Per stad worden
HBO-teams gevormd die een
globaal plan opstellen en zich aan-
melden uiterlijk 31 oktober 2011.
Een selectiecommissie kiest de vijf
beste plannen uit om te kunnen
meedoen met de finale in
september 2012.



FUNCTIE-EISEN ROBOT ALS
STUDENT-ASSISTENT

De robot in de vorm van een
bestaande of nieuw te ontworpen
humanoid moet als werkend model
de volgende functies kunnen
vitoefenen t.b.v. het HBO:

* Informatie beschikbaar stellen
aan de hand van Google

* Agenda en afspraken bijhouden
m.b.t. de onderwijsplanning

e Informatie opslaan met betrek-
king tot het curriculum, onderwijs-
verplichtingen en literatuur

* Communiceren met studenten en
docenten

* Contact onderhouden met de
Meester Robot (toegevoegd aan
de studieleiding)

e Praktfische assistentietaken uit-
voeren, bijvoorbeeld presentielijsten
bijhouden, toezicht houden, etc.
De robotfuncties mogen mede
vitgeoefend worden met fysiek
aan de robot verbonden iPads en
smartphones.

* Een multimodale robot, inter-
acterend met de gebruiker.

VOORWAARDEN VOOR
DEELNAME

Aan deelname zijn de volgende
voorwaarden verbonden:
 Stedelike studententeams moe-
tfen minimaal drie van de vier
disciplines tellen: techniek, sociaal,
economie, kunst. Mits gemotiveerd
kan ook één WO of één MBO
student aan het HBO-team
deelnemen.

¢ De feams moeten minimaal
ondersteund worden door een
docent/supervisor.

e Het werken in een team ter
voorbereiding van de match moet
(deels) als onderwijs aangemerkt
worden (en ‘credits’ krijgen).

* Bij verkiezing tot €én van de vijf
teams ten behoeve van de finale in
september 2012 moeten de betrok-
ken hogescholen per stad gezo-
menlijk een bedrag van

€ 5.000,00 bijdragen ter bestrijding
van de basiskosten.



PLAN VAN AANPAK IN VIJF
STAPPEN

Stap 1 Idee oppakken

Studenten pakken het idee op, vor-
men een interdisciplinair feam en
melden zich per email aan bij de
matchorganisatie.

Stap 2 Stedelijk overleg met de
eigen hogescholen

De teams overleggen binnen hun
eigen stad met de besturen van de
scholen: krijgen zij steun, faciliteiten
en de benodigde € 5.000,00 indien
de finale wordt bereikte

Stap 3 Plan indienen

Uiterlijk 31 oktober 2011

dienen de aangemelde teams
hun plannen (digitaal, max 3500
woorden) in te leveren. Het plan
bevat tenminste de volgende
onderdelen:

A. De werkwijze van het stedelijk
team van de betrokken
hogescholen. De namen van de
teamleden en hun motivatie.

B. Een indicatie van de te ontwer-
pen robot.

C. De wijze waarop het stedelijk
project is ingebed in het onderwijs
en welke faciliteiten gebruikt kun-
nen worden.

D. Een CV van de betrokken
supervisor.

E. Een verklaring van de besturen
van de hogescholen dat men
bereid is een bijdrage te leveren
van € 5.000,- indien de finale wordt
bereikt.

Stap 4 Uitvoering

Na beoordeling van de plannen
(met eventuele suggesties ter
verbetering van de plannen) gaan
vijf stedelijke tfeams door naar de
finale. Elke twee maanden le-
veren de teams een verfrouwelijk
voortgangsverslag in ten behoeve
van feedback van de match-
organisatie. De geselecteerde
teams ontfvangen een match proto-
col ten behoeve van een optimale
voorbereiding voor de finale.

Stap 5 Finale

In september 2012 vindt in Utrecht
de finale plaats. De vijf teams laten
zien op welke wijze hun robot de
taken van een student-assistent
vitvoert. Een publiekspanel van
studenten en docenten brengt een
eerste oordeel vit. De matchjury,
bestaande uit experts in de vier be-
frokken disciplines, bepaalt uitein-
delijk de winnaar.



REACTIES OP HET
ROBOTMATCH IDEE

“Een prima idee, de RobotMatch
20121 We zijn graag bereid te

helpen dit tot een succes te maken.

De hogescholen kunnen dit uit-
stekend gebruiken”Guusje ter Horst
Voorzitter HBO-raad

“"Wat een opvallende invalshoek,
wij helpen u graag in de robotica
sector. Met aandacht heb ik het
verslag gelezen, een interessante
samensmelting” J.H. de Groene,
Directeur Innovatie Ministerie van
Economische Zaken, Landbouw en
Innovatie

“De robotcompetitie is een leuk
initiatief. Goed voor de positieve
aandacht voor robotica. Zeker een
hele vitdagende opdracht voor
de studenten” Ditske Kranenburg,
platformmanager RoboNED

“Wij steunen dit project en doen
graag aanbevelingen”
Martijn Nuijten, Agentschap NL

“Bedankt dat jullie het onderwerp
onder onze aandacht hebben
gebracht. Ik heb het doorgestuurd
aan onze bestuursleden en het
onderwerp staat op de agenda.”
Ed Buzzi, voorzitter HCC Robotica

“Wat een leuk ideel De Jonge
Onderzoekers helpen graag bij het
programmeren van de robots. Er zijn
zowel scholieren als studenten bij
ons aangesloten van verschillende
fechnische opleidingen. Alfijd wel
iemand die kennis van dit
ondewerp heeft.”

Jeroen Stroeve, Penningmeester
Stichting De Jonge Onderzoekers
Amersfoort

“Wat een tot de verbeelding
sprekend initiatief! We zijn

zeker bereid fot een verkennend
gesprek”Hugo van Bergen, hoofd
communicatie Koninklijke Ned.
Academie van Wetenschappen

“Wat een cool idee! |k werk graag
met de robofs, wat een komische
insteek”.

Luc, interactief kunstenaar en
initiatiefnemer van BV de Gasten

“Op weg naar volledig zelfsturende
robots. In onze toekomstige be-
leveniseconomie zouden we graag
volledig zelfsturende robots zien.
Wat een cool project.”

Tjaard Horlings, docent
ondernemerschap en extern
adviseur voor het opvangcentrum



ACHTERGROND

Binnen enkele jaren zal de
humanoid-robot op verschillende
terreinen zijn entree maken. In de
eersteplaats in de gezondheidszorg
om de foenemende werkdruk te
verlichten. Ten tweede in de culfu-
ur- en entertainmentindustrie, zowel
alscreatief figuur als assistent bij het
verrichten van (zware) techniek-

en schoonmaakwerkzaamheden.
Ten derde in het retailsector om de
klant behulpzaam te zijn bij het win-
kelen, het afnemen van diensten en
voor de informatievoorziening. En
ten vierde in het onderwijs, bijvoor-
beeld als een student-assistent. Hoe
de robot als onderwijsassistent eruit
zal zien, zal de finale van RoboT-
Match 2012 ons leren. Het te ontwik-
kelen van nieuwe kennis is niet al-
leen spannend maar heeft ook een
hoge maatschappelijk waarde. Een
unieke mogelikheid om als student
én hogeschool onderscheidend te
zijn!

ORGANISATIE

De organisatie van de RobotMatch
2012 is in handen van een project-
groep van (oud) HKU-studenten
Kunst en Economie, allen betrokken
bij het Lectoraat Kunst en Econo-
mie. Supervisor is prof. mr. dr. Giep
Hagoort, lector en tevens voorzitter
van de selectiecommissie. Het idee
van de RobotMatch is afkomstig
van het Opvangcentrum voor Ver-
laten Robots, een initiatief van het
lectoraat.

HET OPVANGCENTRUM

In december 2008 is op initiatief van
het HKU-lectoraat kunst en econo-
mie het Opvangcentrum voor
Verlaten Robots van start gegaan.
Doel van het cenftrum is het ver-
zamelen van informatie over het
functioneren van robots. Daartoe
worden via marktplaats.nl robots
verzameld die door hun eigenaren
niet meer gebruikt worden. Bij de
opname van de robots worden
gerichte intakegesprekken met

de eigenaren gevoerd. Voor de
HKU-opleiding Kunst en Economie
is het centrum van belang om-

dat studenten in de gelegenheid
worden gesteld om hun cultureel
ondernemerschap met behulp van
de roboticatechnologie verder uit
te diepen. In de afgelopen twee
jaar zijn seminars en gastlessen (in
het MBO en HBO) gehouden en zijn
presentaties en voorstellingen ver-
zorgd. De resultaten van de afgelo-
pen twee jaar staan vermeld in het
Jaarverslag This is not a project (te
downloaden via www.hku.nl/web/
overdehku/onderzoeklectoraten/
lectoraatkunsteneconomie.html).

In het opvangcentrum wonen 9
robofts en dit aantal breidt zich nog
uit. Het opvangcentrum wordt voor-
namelijk gerund door studenten

en een student-assistent. Arfistiek
adviseur van het opvangcentrum

is Freerk Wieringa, robotkunstenaar.
Het lectoraat doet binnen het cen-
frum onderzoek naar het nieuwe
concept Socio-Creative Robotics.



DE ROBOTS
EEN

Eén is de naam van de
eerste robot. Deze robot
luisterde naar de naam van
Robosapien en komt uit het
nest van WowWee. Door alle
aandacht is Eén een beetje
arrogant geworden. De
medebewoners waarderen
hem vanwege zijn dans en
muziektechniek. Sommige
bewoners vinden het een
echte macho.

FEMISAPIEN

Femisapien is de vriendin van
Eén en ook afkomstig uit het
nest van WowWee. Ze spreekt
haar eigen taal en reageert
alert op haar omgeving. Als
echte vrouw heeft ze de
broek aan en houdt ze haar
vriend onder de duim. Ze kan
wandelen, luisteren en Mooi
dansen. Ook is ze leergierig.




RAMON

Ramon is een vrolike

robot. Hij speelt spelletjes
en kan zelf opstaan als hij
valt. Ziin vorige baasje, een
11-jarig jongetje, kan het
enthousiasme van Ramon
moeilijk hebben. Ook was
de robot te lawaaierig. In
het opvangcentrum vinden
de medebewoners

Ramon ongelooflik gezellig.

REAL ROBOT CYBOT

Cybot is een kindje van
Deagostini én van de
bouwer!. Deagostini heeft
namelijk een zelfoouwpak-
ketje gemaakt. Naarmate
je meer aan cybot bouwt,
kan hij ook meer. Nu kan hij
licht volgen, licht ontwijken,
mensen volgen, voorwer-
pen ontwijken, met de stem
bestuurd worden en met
behulp van de computer
geprogrammeerd worden.




DIEGO, DE TRIBOT

Diego, ook uit het nest van de
WowWee-familie, is de slim-
ste robot. Ook ziet hij er het
meest bijzonder uit, namelijk
met drie wielen en helemaal
rood. Diego nodigt je met zijn
grappige piepstem graag uit
om allerlei spelletjes te doen.
Deze avontuurlike verkenner
reageert razendvlug op al je
wensen en acties.

Eigenlijk heeft Diego te veel
energie en kunnen de
medebewoners hem niet
bijhouden. Daarom ontwijken
ze hem een beetje.

WALKMAN,
DE SCHIETGRAGE ROBOT

Walkman komt uit een verla-
ten kast van een technologie-
museum. Probleem is dat
walkman op alles schiet wat
hij fegenkomt.

Therapie hielp niet bij deze
agressieve robot en is daar-
om in de zomer van 2009 in
een isoleercel gestopt. Op
een vrij moment heeft
Walkman zich van de tafel
gestort en is zijn romp
gescheiden van zijn benen.
Maar schieten doet hij nog
steeds.




BEN, DE STOERE ROBOT

Ben moet erg wennen aan
het leven in het opvang-
centfrum. Hij is ook een beetje
een buitenbeentje. Eigenlijk
is hij maar goed in één ding:
pijlfies schieten. Volgens de
student-verzorger verbergt
Ben achter zijn stoerheid een

minderwaardigheidscomplex.

Positief is dat Ben altijd voor
iedereen klaar staat.

MEGA BYTE ROBOT

Mega Byte Robot — ook uit
het nest van WowWee - is de
lieveling van de robofts. Deze
huisdier-robot geeft zelf aan
wanneer hij aandacht wil
hebben. Zelf is hij
milieubewust door een spaar-
zaam gebruik van batterijen.
De robot was drie jaar in

bezit van de vorige eigenaar
(leeftijd 39 jaar). Het opvang-
cenfrum heeft Mega Byte van
de rommelmarkt opgepiki.




PAX & PRY ROBOT

Toenmalige student Johan
Rijoma (HKU faculteit Kunst,
Media en Technologie)
maakte deze robot voor de
videoclip van Pax & Pry. De
robot is opgebouwd uit dllerlei
oude apparaten en bewoog
zich via visdraadjes
(http://tinyurl.com/3%9Imoqg).
Aan het eind van de clip
vliegt de robot in brand.

De bewoners van het
opvangcentrum hebben de
robot een mooi plaatsje
gegeven in de hal van het
opvangcentrum.




CONTACT ROBOTMATCH 2012

Eva Slierendrecht
eva.slierendrecht@ke.hku.nl
06-515 646 71

POSTADRES:

RobotMatch

Lectoraat Kunst en Economie/ studentenproject
Postbus 1520

3500 BM Utrecht

Het verslag “This is not a project” en deze folder
zijn te downloaden via www.hku.nl/web/overdehku/onderzoek
lectoraten/lectoraatkunsteneconomie.html).



